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Loto 2004

Program izraduje pune 1 skracene, uvjetne 1 bezuvjetne sisteme. Moze izraditi viSe stotina tisuca
razliCitih sistema, a Vi izaberite koji od njih najvise odgovara vasim zamislima i dZzepu. Program je
primjenjiv kod svih vrsta Loto igara, kod nas 1 u svijetu, kod kojih se izvlaci 3, 4, 5, 6, 7, 8 ili 9 brojeva
koji ¢ine dobitnu kombinaciju, a u bubnju se nalazi od 10 do 64 kuglice (Loto 6/39, Loto 7/39, Loto
5/45, Loto 6/45, Loto 6/49, TOTOGOL 8/28, TOTOGOL 8/32, ... ). Najve¢i skraceni sistem moze
imati do 99999 kombinacija. Programom takoder mozZete vr$iti razne analize dobitnih kombinacija.

Osnovne informacije o programu

Ime: Loto 2004

Autor: Miroslav Perok

Inacdica: 5.5

Namjena: Pracenje Lota i izrada sistema



Povijest Lota

Povijest igara na srecu stara je vjerojatno koliko 1 povijest nase civilizacije. Ljudi su se oduvijek kladili
na ishode borbi gladijatora, konjskih utrka, rezultate izbora i mnogih drugih dogadaja. Natjecateljski
duh i iskonska potreba za igrom donijeli su strast prema igrama na srecu.

Igra Loto nastala je u Italiji u vrijeme renesanse. Ve¢ su tada postojali razvijeni oblici kladenja: kladilo
se u ishod borbe, dan Papine smrti, rezultat pomorskog putovanja, dan rodenja prijestolonasljednika i
slicno. Kao igra koja se sistematski prireduje, Loto se pojavljuje u Genovi 1620. godine. Tada je
poduzetni Benedetto Gentile, ¢lan Velikog vije¢a Genove, doSao na ideju da dotadasnji interes ljudi
sistematski uredi. Naime, u Genovi tog doba, svake godine se od 90 kandidata biralo pet Clanova
Velikog vije¢a. Gradani su pokusavali pogoditi rezultate izbora 1 medusobno su sklapali novCane
oklade. Benedetto Gentile je iskoristio ovakav interes, organizirao igru i kasnije je proSirio i u druge
zemlje pod imenom "Genovski Loto". Kod "Genovskog Lota" nije bilo kupona i listica kao danas.
Prijavljene oklade su upisivane u posebne knjige koje su vodili vlasnici sabirnih mjesta. Ucesnici su
dobijali potvrde s popisom broj¢anih kombinacija. Nakon odrzanog izbora ucesnik je znao rezultat
igre, a dobitnicima su ispla¢ivane nagrade, ¢ija visina je zavisila o visini oklade. Ovakav nacin
priredivanja Lota zadrzao se dugo u Italiji, pa o tome postoje i pisani dokumenti. Izmisljen u Genovi,
Loto se brzo Sirio Evropom onog vremena. Prvo se prosirio na sve drzavice na teritoriju danasSnje
Italije, potom se javlja i u Francuskoj, Spanjolskoj, Engleskoj, Austriji a najkasnije u Njemackoj, gdje
je prvi Loto prireden tek 1763. godine u Berlinu, za ra¢un kralja Pruske.

Tesko je na¢i filozofa ili sociologa koji se u svom radu nije bavio fenomenom srece. Dvije vazne grane
matematike, teorija vjerojatnosti i kombinatorika, uvelike svoj razvoj duguju upravo igrama na srecu.
Rasprave oko igara na srecu traju i danas. Jedni ih osporavaju kao leglo nec€asnih strasti koje poticu
nerad, laznu nadu u lagodan Zivot i trenuta¢no bogatstvo. Na svu sreCu mnogo je vise onih koji vole
igru 1 sudjelovanje u njoj smatraju velikim zadovoljstvom. Neizvjesnost i rizik rastu ovisno o ulogu
kao 1 moguénosti ve¢eg dobitka koji u modernim igrama na sre¢u igracu daju Sansu da zadovolji svoje
potrebe i Zelje.



Definicija sistema

Sto je sistem? Sistem je povezan skup brojeva u odredeni broj kombinacija koje pod unaprijed
definiranim uvjetima jamc¢e predvideni broj pogodaka za sve varijante kombinacija iz izabranog skupa
brojeva. Sistem moZe biti puni, skradeni i uvjetni. Sto je garancija sistema? Garancija je osnova
sistema i moZe biti osnovna ili minimalna i maksimalna:

a) Osnovna ili minimalna garancija je ona garancija koju sistem mora ostvariti. Npr., ako od 7
izvucenih brojeva sistem jamci najmanje jednu 4, onda je osnovna garancija sistema 4 od 7.
Sistemi koji imaju uvjete, ostvaruju osnovnu garanciju samo onda kada su ispunjeni svi uvjeti.

b) Maksimalna garancija je ona garancija koju sistem postize u najpovoljnijem slucaju.

Postoje i druge podjele, ali ovu smatram najprihvatljivijom.

Bez obzira na garanciju sistema svaka odigrana kombinacija moZe biti ona prava!



Puni sistem

To su sistemi koji garantiraju najve¢i moguci broj pogodaka. Broj kombinacija bilo kojeg punog
sistema unaprijed je odreden, a svaki broj u sistemu jednako je zastupljen. Obi¢no se igraju na tzv.
sistemskim listi¢ima. Mana punih sistema je da su vrlo skupi.

Puni sistem od 9 brojeva:

1. 1 2 3 4 5 6 7
2.1 2 3 4 5 6 8
3. 1 2 3 4 5 6 9
4. 1 2 3 4 5 7 8

5. 1.2 3 4 5 7 9

6. 1 2 3 4 5 8 9
7. 1 2 3 4 6 7 8

& 1 2 3 4 6 7 9
9. 1 2 3 4 6 8 9
10. 1 2 3 4 7 8 9
1. 1 2 3 5 6 7 8
121 2 3 5 6 7 9
3. 1.2 3 5 6 8 9
4. 1 2 3 5 7 8 9
5. 1.2 3 6 7 8 9
le. 1 2 4 5 6 7 8
7. 1 2 4 5 6 7 9
8. 1 2 4 5 6 8 9
9. 1 2 4 5 7 8 9
200 1 2 4 6 7 8 9
2. 1 2 5 6 7 8 9
22,1 3 4 5 6 7 8
23. 1 3 4 5 6 7 9
24, 1 3 4 5 6 8 9
25. 1 3 4 5 7 8 9
2. ' 1 3 4 6 7 8 9
27. 1 3 5 6 7 8 9
280 1 4 5 6 7 8 9
29. 2 3 4 5 6 7 8
30. 2 3 4 5 6 7 9
3. 2 3 4 5 6 8 9
32. 2 3 4 5 7 8 9
33. 2 3 4 6 7 8 9
34. 2 3 5 6 7 8 9
35. . 2 4 5 6 7 8 9
3. 3 4 5 6 7 8 9



SKkraceni sistem

To su sistemi koje najcesce koristimo u igri Lota. Prednost skracenih sistema je $to za isti broj brojeva,
u odnosu prema punim sistemima, imaju puno manje kombinacija. Moguce je kombinirati dvije vrste
sistema pa dobijemo sistem s viSestrukom garancijom. Npr. od 7 izvucenih brojeva sistem garantira
trec¢u nagradu (5 od 7) 1 istovremeno od 4 pogodena broja jamci 4 pogotka (4 od 4).

Skracéeni sistem od 9 brojeva, garancija 6 od 7:

el e
—_— = —
ENI \O 2 \O 2\
WD W W W
(o e e
~N 3 D D
O OO0 OO N
O O O

Uvjetni sistem

To su sistemi koji daju odredenu garanciju ako su udovoljeni svi zadani uvjeti.



Kakayv sistem igrati?

Prvo ¢emu ¢e vas program nauciti je da zamisljeni sistem po pravilu nije dobar sistem. Suocit ¢ete se s
¢injenicom da se do dobrog sistema ne moze do¢i iz jednog poteza, odnosno da se svaki sistem mora
dotjerivati 1 popravljati da bi postao ono Sto Zelite - i po broju kombinacija, i po gusto¢i dobitaka, i po
vjerojatnosti uklapanja visokih nagrada. Potrebno je da se suocite s jo§ jednom istinom: Loto se ne
moze igrati bez rizika.

Vecina igraca igra skracene sisteme. U skra¢ivanju sistema moguca su dva pristupa. Jedan je s manjom
garancijom, a drugi postavljanjem uvjeta. | jednim 1 drugim pristupom izbacuju se iz punog sistema
kombinacije koje po nekom unaprijed utvrdenom pravilu ne treba odigrati. Umanjenjem garancije
pristajete na rizik da ne dobijete prvu nagradu, ali se zato uplata smanjuje nekoliko desetina, pa 1
nekoliko stotina puta - §to ovisi od broja brojeva i visine garancije. Ako, na primjer, odigrate sistem
koji garantira Cetiri pogotka od sedam pogodenih brojeva, ukoliko pogodite svih sedam brojeva
sigurno ¢ete imati jednu Cetvorku. Hoce 1i se medu uplac¢enim kombinacijama naci i neka s pet, Sest ili
sedam pogodaka - to zavisi od slucaja, ili od srece, kako vam draze. Skra¢ivanje sistema uvjetima nije
tako djelotvorno kao skracivanje garancijom. Ovaj pristup, osim toga moze biti i opasan "dvosjekli
mac". Odredivanje uvjeta napamet, bez podataka dobivenih statistickom analizom dobitnih
kombinacija, po pravilu samo umanjuje mogucnost dobitka. Medutim, ako se pametno koristite
statistikom, uocit ¢ete da neke kombinacije iz vaSeg sistema zaista nemaju gotovo nikakvu vjerojatnost
da budu izvucene. Ukoliko ih izbacite, vjerojatnost dobitka ¢e biti o€uvana, ali ¢e uplata biti manja.
Prilikom usporedivanja dobitnih kombinacija nije teSko uociti neke pravilnosti - treba samo gledati.



Razne formule

Broj kombinacija punog sistem

Broj kombinacija punih sistema od n brojeva kada se izvlaci k brojeva racuna se po formuli:

Ck: n :n*(n—l)*(2—2)*...*(n—k+1): n!
"ok 1%2%3%  *k kK'*(n—k)!

nl=1*2*3*4* *p
1

C,=n
C.=C,=!
Primjer 1.

Koliki je broj kombinacija bez ponavljanja punog sistema od 39 brojeva za 7 izvucenih brojeva (Loto
7/39)?

=15.380.937

C7 C(39) 39%38*37*36%35%34%33 77519922480
¥ \7 |*2%3%4*%5%6%4 5040

Da bi se sa 100% sigurnosti imalo uvijek 7 pogodaka bez obzira kojih 7 brojeva bili izvuceni, potrebno
je odigrati 15.380.937 kombinacija.

Primjer 2.
Koliki je broj kombinacija bez ponavljanja punog sistema od 45 brojeva za 6 izvucenih brojeva (Loto
6/45)?

45 *A4% Q3% 4D % 41 %
}45 44%43%42%41% 40 _ 5864443200 _ o o oo

6
C45_(6 [#2%3%4%5%6 720

Da bi se sa 100% sigurnosti imalo uvijek 6 pogodaka bez obzira kojih 6 brojeva bili izvu€eni, potrebno
je odigrati 8.145.060 kombinacija.
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Broj kombinacija skracenog sistema

Broj kombinacija skrac¢enih sistema moze se izraCunati prema formuli:

c-C- ["j |
L)

Cs = broj kombinacija skrac¢enog sistema

n = broj brojeva u sistemu

k = broj brojeva u kombinaciji

p = traZeni broj pogodaka

i = broj izvucenih brojeva iz sistema
Primjer 1.

Koliki je broj kombinacija skracenog sistema od 10 brojeva ako se izvuce 7 brojeva, a garancija
sistema je minimalno 1*6 (Loto 7/39)?

(IOJ 10%9*8*7*6%5%4 604800
7
1%2*3%4%5%6*7 _ 5040 _ 120 -y ¢

C.= (10—7j*(7j_ (3j*7*6*5*4*3*2 B 3>l<504() 91

7—6 6 1 1%¥2*%3*4%5%§4 720

Za samo jednu 6 treba 6 kombinacija.

Primjer 2.
Koliki je broj kombinacija skra¢enog sistema od 10 brojeva ako se izvuku 4 broja, a garancija je
minimalno 1*4 (Loto 6/45)?

10 10%9%8*7%6%5 151200
C - 6 _ 1*¥2%3%4%5%6 _ 720 _210 .,
T (10-4), (4 6., 6*5 15
6—4 4 2 1%2

Za samo jednu 4 treba 14 kombinacija.

Skradéeni sistem u praksi vrlo rijetko ima predvideni broj kombinacija unato¢ ra¢unalnoj obradi
i primjeni dobrog algoritma. Izrada sistema najviSe ovisi o umijecu i iskustvu autora.
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Broj dobitnih kombinacija

Loto 7/39+d
7 pogodaka............ 1 kombinacija
6+d pogodaka.......... 7 kombinacija
6 pogodaka.......... 217 kombinacija
5 pogodaka........ 10416 kombinacija
4 pogotka........ 173600 kombinacija
Ukupno: 184241 dobitna kombinacija

Ukupan broj moguéih kombinacija koje donose dobitke je 184241 kombinacija, $to se prema ukupno
moguéem broju kombinacija od 15380937 kombinacija odnosi kao 1:83,48 (15380937 : 184241 =
83,48). Dakle, da bismo ostvarili jednu od navedenih nagrada potrebno je odigrati u prosjeku 84
kombinacije. Zelimo li saznati koliko je potrebno odigrati kombinacija, a da bismo ostvarili »
pogodaka, tada ukupan broj kombinacija podijelimo s brojem dobitnih kombinacija s n pogodaka.

7 pogodaka....... 15380937 kombinacija
6+d pogodaka...... 2197277 kombinacija
6 pogodaka.......... 70880 kombinacija
5 pogodaka........... 1477 kombinacija
4 pogotka....... ... . ... 89 kombinacija

Loto 6/45+d

6 pogodaka......... 1 kombinacija

5+d pogodaka....... 6 kombinacija

5 pogodaka....... 228 kombinacije

4 pogotka...... 11115 kombinacija

3 pogotka..... 182780 kombinacija
Ukupno: 194130

(15380937:
(15380937
(15380937
(15380937
(15380937:

dobitnih kombinacija

1=15380937)
:7=2197276,71)
:217=70879,89)
:10416=1476,60)
173600=88,60)

Da bismo ostvarili jednu od navedenih nagrada potrebno je odigrati 42 kombinacije (8145060 : 194130

=41,96)

6 pogodaka....... 8145060 kombinacija
5+d pogodaka..... 1357510 kombinacija
5 pogodaka......... 35724 kombinacija
4 pogotka............ 733 kombinacija
3 pogotka............. 45 kombinacija

(
(
(
(
(

8145060:
8145060:
8145060:
8145060:
8145060:

1=8145060)
6=1357510)
228=35723,95)
11115=732,80)
182780=44,56)

Svi ovi podaci su matematicki oc¢ekivani iznos, $to u praksi i ne mora biti. Sretniji igraci pogodak
¢e ostvariti i s manje kombinacija, a igraci s manje srece i s nesto vise.
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Broj nagrada punih sistema

e[ ):)

Cp = broj kombinacija s p pogodaka

i = broj izvucenih brojeva iz sistema
p = traZeni broj pogodaka

n = broj brojeva u sistemu

k = broj brojeva u kombinaciji
Primjer 1.

Koliki je broj nagrada s 6 pogodaka ako je izvu€eno 7 brojeva punog sistema od 10 brojeva (Loto
7/39)?

10-7) (7 3V.(7 % G % § %k 4 3k 3
C - TV (3)a[7) o gu 7F6¥5%4%3%2 5040 _
6 \7-6 6 1 6 [*¥2%3%4*5%6 720
Primjer 2.

Koliki je broj nagrada s 5 pogodaka ako je izvuceno 6 brojeva punog sistema od 11 brojeva (Loto
6/45)?

11-6)_(6) (5).(6 * 5k 4k 3k
s le-5 ) \5) ) |5 1%2%#3%4%5 120
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Opcije izbornika Datoteka

Otvori

Opcija omogucuje otvaranje Lota ili brisanje odabranog Lota.

Novi/Svojstva

Za Loto koji hoemo igrati moraju se najprije definirati njegove karakteristike. MoZe se definirati
neograniceni broj raznih Lota.

Primjer:

Zelite igrati Loto koji ima sljedece karakteristike:
15 kuglica se nalazi u bubnju,
5 kuglica se izvlaci iz bubnja,
3,415 pogodenih brojeva ¢ini nagradu,
oznaka valute: §

Definicija Lota

Maziv Lota: |L|:-t|:| 5415 |

M aziv datoteke: |L|:|tn:|EIE1 ] |

Brojesa: Waluta
Oznaka wvalute;

izpred iznoza

Brojeva u kombinacii; |15 %

w

Jackpat
Frimjer: $123.45
5 Dztale nagrade
zamo dopunski broj
Dropunzki broj 1 )

; L 1 + dopunski broj
Dopunzkih brojesa: 3

2 + dopunzki braj
v 3

3 + dopunski broj
w4

4 + dopunski broj

Dopunzki st brojeva: |:| ] b

I redu ] ’ Odustani ] [ Liztic: ] ’ Fomos

14



Pritiskom na dugme Listi¢ dobijemo sljede¢i dijalog:

Definicija listica

F.oordinate brojesva F.oordinate kombinacije Ligtic
N | v | v
| 1] 1] 0 1. 0 0 Yeligina 1420/ 1060
2 42 0 2] 12 0 Lijgwa margina| 2600 208
3 a4 0 3| 253 0 ; _—
E 0 m z 380 0 Braj kamb. po liztidu
| A 42 40 | 5| B0B 0 Yeligina polja
| B 84 40 | E| B33 0 ¥ y
7 0 &0 S =L 30 a0
8| 42 8O 8| 886 0
9| 54 a0 K.oordinate broja listica
0] o0 120 |y
11. 42 120+
I redu ] ’ Ddustani ] ’ Fogled ] ’ |spigi ] ’ Paomod

Jedinica je 0,1 mm, znaci 100 jedinica je 1 cm. Najvazniji podatak je lijeva margina, a u odnosu na nju
se uzimaju koordinate svake kombinacije. Dok su koordinate svakog broja relativne od nulte tocke
(0,0). Znaci, trebate naéi lijevu gornju marginu za broj 1 prve kombinacije na listicu. Sada je
koordinata 1. kombinacije na listi¢u (0,0). Koordinata druge kombinacije na listi¢u je razmak izmedu
1. broja prve 1 druge kombinacije (razmak, 0). Koordinata 8. kombinacije na listiu je razmak izmedu
1. broja prve 1 osme kombinacije (razmak, 0). Koordinate svakog broja se uzimaju relativno u odnosu
na nultu tocku. Prvi broj je (0,0). Koordinata drugog broja je razmak po x i y osi od nulte tocke. Zbog
preciznosti kojom pisac uvlaci listi¢e bit ¢e potrebno korigirati lijevu marginu.
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Otvori...

Da biste otvorili neki dokument za rad na njemu, u izborniku Datoteka odaberite opciju Otvori..., ili

jednostavno pritisnite ¥ na traci s alatima. Odaberite mapu u kojoj se nalazi zeljeni dokument, ime
dokumenta 1 pritisnite Open.

Program Loto 2004 moze uvesti kola iz tekstualne datoteke. Format datoteke (brojeva u kombinaciji)
mora odgovarati aktivnom Lotu.

Primjer:
Kola njemackog Lota Samstagslotto

5 19 25 38 41 46 24
14 16 18 32 37 43 21
5 13 21 25 35 44 10
3 20 42 43 47 48 19
12 17 19 23 34 48 32
5 8§ 10 18 38 48 14
9 10 17 23 27 35 39
9 23 25 31 40 46 49
4 10 11 26 31 47 13
5 6 14 33 34 40 21

Takoder moze uvesti sistem iz tekstualne datoteke. Brojevi u kombinaciji moraju biti razdvojeni
praznim mjestom, minusom "-", zarezom "," ili specijalnim znakom TAB. Kod uvoza sistema mora se

biti u Lotu za kojeg je sistem izraden.

Primjer:
Izaberite Loto 7/39 i uvezite datoteku Sistem.txt.

el
EN \O I \O 2\
W W W W
AN BB
~N 3 D0 D
0 OO0 OO0 N
O O O

Spremi...

Ako zelite spremiti sistem ili definiciju sistema na disk, kako bi u budu¢nosti tu datoteku mogli opet

koristiti, u izborniku Datoteka odaberite opciju Spremi..., ili jednostavno pritisnite na traci s
alatima. Odaberite mapu u koju zelite spremiti podatke, ime dokumenta i pritisnite Save.

Sistem mozete spremiti i kao tekst.

Ispis...

Opcija omogucuje ispis definicije sistema ili kola na pisac.

Ispis sistema

Ovom opcijom se ispisuju podaci o sistemu 1 njegove kombinacije na pisac.

16



Ispis listica
Opcija omogucuje ispis listi¢a na pisac.

1zlaz

U slucaju da Zelite iza¢i iz programa u izborniku Datoteka odaberite opciju Izlaz.

17



Opcije izbornika Izrada

Novi sistem

Opcija brise sve podatke za izradu sistema (brojeve, garanciju, uvijete, ...).

Brojevi

Opcija Brojevi je obvezna jer Vam program nece dozvoliti izradu sistema ako niste izabrali brojeve
brojeva na svim kolima.

Garancija

To je druga i1 posljednja obvezna opcija. Naime, da bi se izradio neki sistem za Loto, potrebna su
najmanje dva podatka: broj brojeva i garancija.

Garancija sistema

Garancija: (6 5| od |¥ &

Algontam garancije

OL  On Q. @

[ Il redu l ’ O duztani ]

Ako se izabere garancija od broja brojeva u kombinaciji (za Loto 7/39: 20d 7,3 0d 7,40d7,50d 716
od 7) moZe se mijenjati algoritam garancije. Svaki algoritam ima prednosti i mane, pa je najbolje
isprobati sve tri garancije. Treci algoritam u veéini slu¢ajeva daje manji broj kombinacija od preostala
dva.

Loto 6/45
. . Algoritam garancije
Brojeva Garancija L L 10 "
30d6 30 21 19 14
20 40d6 154 120 102 90
50d6 1336 1505 1250 1073
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Uvjeti

Opseg

Odredivanje opsega prvog (najmanjeg) i posljednjeg (najveéeg) broja u kombinaciji.
Raspon

Odredivanje minimalnog i maksimalnog raspona u kombinaciji, te raspona kojeg ne Zelimo da bude u
sistemu.

Uzastopni razmaci
Provjeravanje uzastopnih razmaka.

Razmak
Odredivanje minimalnog razmaka izmedu brojeva.

Blizanci
Odredivanje maksimalnog broja blizanaca (parova susjednih brojeva) u kombinaciji.

Par/Nepar

Odredivanje maksimalnih parnih 1 neparnih brojeva u kombinaciji.
Dvije grupe

Odredivanje maksimalnih brojeva iz svake grupe.

Jedinicni brojevi

Odredivanje maksimalnih jedini¢nih brojeva.

Zbroj

Odredivanje minimalnog 1 maksimalnog zbroja brojeva u kombinaciji, te zbroja koji ne Zelimo da bude
u sistemu.

Grupe

Odredivanje minimalnih i maksimalnih brojeva iz grupe.

Kola
Odredivanje maksimalnih brojeva po kolu.

Pritiskom na desnu tipku misa dobije se sljedeci izbornik:

® Safuvaj

Skavi

uly Statistika

Sacuvaj
Svi uvjeti bit ¢e saCuvani za kasniju upotrebu. Na osnovi sacuvanih uvjeta se vrsi provjera kod ispisa
kola.

Izbrisi
BriSu se svi sacuvani uvjeti.

Stavi
Program automatski stavlja uvjete u sistem koji su prije saCuvani (Sacuvaj).

Statistika
Provjeravanje svih izabranih uvjeta na proslim kolima.
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Loto 7/39+d

.Pﬂll‘.-"NE]lJlﬂll‘ N 17

0F 16 205 34 403 52 61 710 | o

FParitepar

Ako zelite ispisati grafikon na pisa¢ kliknite na =
Kola moraju biti unesena da bi se mogli dobiti statisticki podaci.

PogreSnih uvjeta

Vrlo jaka opcija koja omogucuje koliko ¢e se uvjeta iz sistema maksimalno pogrijesiti. Ako se igra
npr. sistem sa 50 uvjeta, vrlo je teSko da ¢e svi uvjeti biti udovoljeni. Kod takvih slu¢ajeva ova opcija
uskace u pomo¢. Odredi se, koliko ¢e se maksimalno uvjeta pogrijesiti da bi se ocuvala garancija
sistema.

Ova opcija znatno povecava broj kombinacija skra¢enog sistema. Opcija se moze koristiti samo
kada se izabere garancija od broja brojeva u kombinaciji (za Loto 7/39: 2 0d 7,3 0d 7,40d 7,50d 7 1
6 od 7).

Izradi

Opcija kojom se pokrece izrada sistema. U svakom trenutku se moze prekinuti izrada sistema
pritiskom na PreKini.

Izradi [od - do]

Opcija kojom se pokrece izrada sistema u Zeljenom rasponu kombinacija (od prve Zeljene kombinacije
do posljednje zeljene). U svakom trenutku se moze prekinuti izrada sistema pritiskom na PreKini.

Ova opcija se moZe koristiti samo kada se izabere garancija od broja brojeva u kombinaciji (za Loto
7/39: 20d 7,3 0d7,40d7,50d71i6 od 7). Tablica dobitaka kod analize sistema neée biti ispravna jer
program analizira sistem od prve do posljednje kombinacije, $to ne znaci da sistem nije ispravan.

Primjer za Loto 7/39:

Pritisnite (<] i izaberite sve brojeve (1..39). Pritisnite 1 stavite garanciju sistema 5 od 7. Izaberite
opciju Izradi [od - do]. Brojevi prve kombinacije su4 9 14 16 23 25 33, abrojevi posljednje
kombinacijesu 4 9 20 25 34 36 39. Izradeni sistem ima 114 kombinacija. Ako se izvuce bilo
koja kombinacija u rasponuod 4 9 14 16 23 25 33 do 4 9 20 25 34 36 39 sistem
garantira minimalno 1*5.
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Sistem s dvije grupe brojeva

Sistem s dvije grupe je u stvari sistem nastao mnozenjem dvaju sistema. Za svaku grupu biramo koliko
ima brojeva (max. 15), garanciju i koliko ¢e grupa imati ¢lanova (brojeva) u svakoj kombinaciji. Zbroj
¢lanova svake grupe mora biti jednak broju brojeva u kombinaciji.

Primjer za Loto 7/39:
1. grupa
Brojeva: 8
Garancija: 2 od 2
Clanova: 3

2. grupa
Brojeva: 8
Garancija: 3 od 3
Clanova: 4

Za svaku grupu izaberite bilo kojih 8 brojeva. Izradeni sistem ima 154 kombinacije. Sistem garantira
minimalno 1*5 1 12*4 ako se izvuce 5 brojeva (2 broja iz prve grupe 1 3 broja iz druge grupe) iz
sistema.

Specijalni sistem

Ova opcija se jo§ moze nazvati Sistem sa slucajnim brojevima. Od Vas se traze brojevi koje zelite
igrati, po zelji uvjeti i1 koliko Zelite kombinacija u sistemu. Mozete zadati garanciju ali samo od broja
brojeva kombinacije (npr. za Loto 7/39+d: 2 od 7,3 od 7,4 0od 7,5 od 7, 6 od 7, 7 od 7). Ako su
unesena kola za doti¢ni Loto 1 ukljucen uvjet Kola program pokusava izraditi sistem analiziraju¢i kola
(prognozira kombinacije). Sistem napravljen pomocu ove opcije ima veliku vjerojatnost za pogodak
bez obzira $to to nije potpuni sistem.

Nekad ¢e vam program dati manje kombinacija nego $to ste ih vi traZili, a to je zbog toga §to je program
zakljuc€io da je sistem dovoljno siguran (u 4000 provjera nije mogao nadi ni jednu kombinaciju).

Primjer za Loto 7/39:

Pritisnite 1 izaberite 15 (1..15) brojeva. Pritisnite 4 i stavite garanciju sistema 5 od 7. Zatim
odaberite opciju Specijalni sistem i trazite 20 kombinacija. Kada program izradi sistem odaberite
opciju Provjera i provjerite ga s nekoliko slu¢ajno odabranih kontrolnih kombinacija koje sadrze 7
brojeva od 1 do 15. Iznenadit ¢e te se koliko ¢e se puta naci 5 pogodaka, mozda Cak i 6.
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Sistemi

Opcija prikazuje sve izradene (gotove) sisteme koji postoje za aktivni Loto. Oznacite sistem koji zelite
igrati 1 zatim kliknite U redu (ili dvostruko kliknuti po nekom sistemu). Dobit ¢ete novi dijalog gdje
mozete odabrati brojeve koje zelite igrati. Oznacite brojeve i zatim kliknite U redu.

Na alatnoj traci Sistemi postoje sljedeée naredbe:

Otvori - program Loto 2004 moze uvesti sistem iz tekstne datoteke. Brojevi u kombinaciji moraju
biti razdvojeni praznim mjestom, minusom "-", zarezom "," ili specijalnim znakom TAB. Na kraju

uvoza sistema morate zadati njegovu garanciju i po zelji neku biljesku.
Izbrisi — briSe oznacene sisteme
Promijeni — mijenjanje podataka sistema

Nove sisteme moZete preuzeti sa servera Mipysofta (Pomo¢ — Preuzmi nove sisteme).

Spoji
Vrlo jaka opcija. MozZete spojiti viSe sistema u jedan i tako si ustedjeti novac jer ¢ete dobiti manje
kombinacija nego da ste igrali svaki sistem zasebno. Ako je ukljuceno spajanje (Izrada — Spoji) i

zelite otvoriti (Datoteka — Otvori...) novi sistem izvrSit ¢ete spajanje novog sistema (iz datoteke) sa
sistemom koji se nalazi u memoriji.

1. primjer za Loto 7/39:

Zelimo izradi dva sistema koji imaju razli¢ite karakteristike. Oba sistema imaju 17 brojeva: 1 2 3 4
56 78 9 10 11 12 13 14 15 16 17.Prvisistem ima garanciju 6 od 7 i uvjet minimalno
1 broj razmaka izmedu brojeva. Izradeni sistem ima 40 kombinacija. Drugi sistem ima garanciju 5 od 7
1 uvjet 2 para blizanaca (II. algoritam). Izradeni sistem ima 50 kombinacija. Oba sistema su izradeni III.
algoritmom garancije. Ako se sada sistemi spoje ru¢no u jedan sistem dobije se 90 kombinacija.

I sistem II sistem I+II sistem
1. 1 3 5 7 911 17 1. 1 2 4 5 710 16 1. 1 2 4 5 710 16
2. 1 3 5 710 14 17 2. 1 2 4 6 8 14 16 2. 1 2 4 6 8 14 16
3. 1 3 5 712 14 16 3. 1 2 4 6 911 17 3. 1 2 4 6 911 17
4. 1 3 5 7 13 15 17 4. 1 2 4 912 14 15 4. 1 2 4 9 12 14 15
5. 1 3 5 8 10 12 17 5. 1 2 5 812 15 17 5. 1 2 5 812 15 17
6. 1 3 5 8 10 13 16 6. 1 2 7 913 14 17 6. 1 2 7 913 14 17
7. 1 3 5 8 11 13 15 7. 1 3 4 6 7 13 15 7. 1 3 4 6 7 13 15
8. 1 3 5 8 11 14 16 8. 1 3 4 8 10 15 16 8. 1 3 4 8 10 15 16
9. 1 3 5 9 11 13 16 9. 1 3 4 10 12 14 17 9. 1 3 4 10 12 14 17
10. 1 3 6 8 11 14 17 10. 1 3 5 6 8 13 16 10. 1 3 5 6 8 13 16
11. 1 3 6 8 13 15 17 11. 1 3 5 7 911 14 11. 1 3 5 7 911 14
12. 1 3 6 911 13 15 12. 1 3 6 9 12 15 16 12. 1 3 5 7 911 17
13. 1 3 6 9 11 14 16 13. 1 3 8 10 11 13 17 13. 1 3 5 710 14 17
14. 1 3 6 912 14 17 14. 1 4 7 8 11 14 15 14. 1 3 5 7 12 14 16
15. 1 4 6 8 10 15 17 15. 1 4 7 9 12 13 16 15. 1 3 5 7 13 15 17
16. 1 4 6 8 11 13 16 16. 1 5 6 8 9 11 15 16. 1 3 5 8 10 12 17
17. 1 4 6 8 12 14 17 17. 1 5 6 10 12 16 17 17. 1 3 5 8 10 13 16
18. 1 4 7 9 11 14 16 18. 1 5 7 10 13 15 17 18. 1 3 5 8 11 13 15
19. 1 4 7 10 12 14 17 19. 1 5 8 11 14 16 17 19. 1 3 5 8 11 14 16
20. 1 4 9 11 13 15 17 20. 1 6 9 10 14 15 17 20. 1 3 5 911 13 16
21. 1 5 7 912 15 17 21. 1 6 10 11 13 14 16 21. 1 3 6 8 11 14 17
22. 1 6 8 10 12 14 16 22. 2 3 5 6 913 17 22. 1 3 6 8 13 15 17
23. 2 4 6 8 10 12 17 23. 2 3 5 710 12 14 23. 1 3 6 9 11 13 15
24. 2 4 6 8 10 13 16 24. 2 3 6 8 10 12 15 24. 1 3 6 9 11 14 16
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86. 4 5 8 10 12 14 15
87. 4 6 8 9 13 15 17
88. 4 6 8 10 12 13 16

89. 4 7 8 11 13 16 17
90. 4 7 9 11 12 14 17

Izradite ponovo prvi sistem. Pritisnite . Lzradite drugi sistem. Dobili ste sistem koji ima 57
kombinacija, 33 kombinacije manje nego sistem koji smo izradili ru¢nim spajanjem sistema. Sistem
ima mnogo bolje karakteristike nego onaj od 90 kombinacija bez obzira Sto je kra¢i. Ako pogodite 7
brojeva i izmedu njih je minimalno jedan broj razmaka, tada sistem garantira minimalno 6 pogodaka.
Ako pogodite 7 brojeva i imate najvise dva para blizanaca (susjednih brojeva) tada sistem garantira
minimalno 5 pogodaka.

1. 1.2 4 5 811 17
2. 1 2 5 7 10 11 15
3. 1 2 6 9 10 13 17
4. 1 3 4 7 8 12 15
5. 1 3 4 7 10 11 13
6. 1 3 5 7 9 11 17
7. 1 3 5 7 10 14 17
8. 1 3 5 7 12 14 16
9. 1 3 5 7 13 15 17
10. 1 3 5 8 10 12 17
11. 1 3 5 8 10 13 16
12. 1 3 5 8 11 13 15
13. 1 3 5 8 11 14 16
14. 1 3 5 9 11 13 16
15. 1 3 6 8 11 14 17
l16. 1 3 6 8 13 15 17
17. 1 3 6 9 11 13 15
18. 1 3 6 9 11 14 16
19. 1 3 6 9 12 14 17
20, 1 4 5 8 912 16
21. 1 4 510 12 13 15
22. 1 4 6 7 912 13
23. 1 4 6 8 10 15 17
24, 1 4 6 8 11 13 16
25. 1 4 6 8 12 14 17
26. 1 4 7 9 11 14 16
27. 1 4 7 10 12 14 17
28. 1 4 9 11 13 15 17
29. 1 5 7 9 12 15 17
30. 1 6 8 10 12 14 16
31. 2 3 511 14 15 17
32. 2 3 7 912 15 16
33. 2 3 8 11 13 16 17
34. 2 4 6 8 10 12 17
35. 2 4 6 8 10 13 16
36. 2 4 6 8 11 14 16
37. 2 4 6 9 11 14 17
38. 2 4 6 9 12 14 16
39. 2 4 6 9 12 15 17
40. 2 4 6 11 13 15 17
41. 2 4 7 9 11 13 16
42. 2 4 7 10 12 14 16
43. 2 4 7 10 13 15 17
44, 2 5 6 9 13 15 16
45. 2 5 7 9 11 14 16
46. 2 5 7 9 12 14 17
47. 2 5 8 911 12 15
48. 2 5 8 10 12 14 16
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49. 2 5 8 10 13 15 17
50. 2 7 9 11 13 15 17
51. 3 4 6 10 13 14 17
52. 3 4 7 9 14 15 17
53. 3 5 7 9 11 13 15
54. 3 5 7 10 12 15 17
55. 3 6 7 9 10 13 16
56. 3 6 8 10 12 15 17
57. 5 7 8 11 13 14 17

2. primjer za Loto 7/39:
Tzv. sistem s viSestrukom garancijom. Izradite sistem od 17 brojeva, garancije 5 od 7 (II. algoritam).

Dobit ¢e te sistem od 78 kombinacija. Pritisnite . Stavite garanciju 4 od 4. Dobili ste sistem od 145
kombinacija i garancije S5od 7 1 4 od 4.

3. primjer za Loto 6/45:

Izradite sistem od 17 brojeva (1, 4, 5, 10, 15, 16, 17, 20, 23, 26, 30, 33, 36, 37, 38, 40, 42), garancije 5
od 6 (II. algoritam) 1 uvjet Par/Nepar: 2/4. Dobit cete sistem od 29 kombinacija. Pritisnite . Zatim
stavite uvjet Par/Nepar: 4/2 1 izradite sistem. Dobit Cete sistem od 79 kombinacija. Ako pogodite 6
brojeva sistem garantira 5 pogodaka ako se ostvari uvjet Par/Nepar: 2/4 ili 4/2.
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Opcije izbornika Sistem

Ispis

Ova opcija ispisuje podatke o izradenom sistemu: brojevi, garancija, uvjeti, tablicu dobitaka 1

kombinacije sistema. Ikona :
— Tablica dobitaka).

(tablica dobitaka) nije aktivna ako nije izvrSena analiza sistema (Sistem

Tablica dobitaka

Program analizira sistem i izraCunava tablicu dobitaka. Ako se nakon analize sistem spremi (Datoteka
— Spremi...) nije viSe potrebno ponovo vrsiti analizu jer ¢e program zapamtiti tablicu dobitaka.

Tablica dobitaka [X]
N | 7 | 6 | 5 | 4
o oman 1 11 o4 302
i, : 7 50 300
E NES - [ 20 211
i, . 1 25 197
5 M. - - 13 h
i, - - 5 o4
4 m.?n-:. - - - a0
i, - - - 1 9

Provjera

Ova opcija sluzi za upisivanje dobitne ili kontrole kombinacije. Program usporeduje izabranu
kombinaciju sa sistemom 1 izvjeS¢uje o broju pogodaka. Brojevi dobitne kombinacije se biraju
pritiskom na lijevu tipku misa, a dopunski broj se bira pritiskom na desnu tipku misa.

. . o] v e e v . . .. . .. . v
Pritiskom na ikonu mozete provjeriti novcani dobitak. Unosom cijene kombinacije i nov¢anog
i

dobitka pritiskom na program izracunava zaradu ili gubitak.

Dobici

Svako kolo (dobitna kombinacija) usporeduje se sa sistemom i racuna se dobitak.

Analiza

Ovom opcijom se vrsi analiza sistema, tj. koliko je kombinacija potrebno odigrati da bi sistem jamcio s
vjerojatnos¢u od N% neku nagradu.

Primjer za Loto 7/39:

Izradite sistem od 15 brojeva (1..15), garancije 5 od 7 (IV. algoritam). Dobit ¢ete 29 kombinacija.
Izvrsite analizu sistema. Kliknite na 15. kombinaciju (1 4 6 8 11 13 15) a zatim kliknite na dugme
Izbrisi. Dobili ste sistem od 14 kombinacija koji s vjerojatno$¢u od 90,94017% jamci jednu 5 kad se
izvuce bilo kojih 7 brojeva iz sistema.
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Zastupljenost

Svaki broj u sistemu prikazuje se graficki (stupac) koliko je puta zastupljen u sistemu. Pomodu te
opcije se moze lako do¢i do nekih karakteristika sistema, npr. ako se neki broj vrlo malo pojavljuje u
sistemu to moze znaciti da su uvjeti pogresno postavljeni.

Razvrstaj

Opcija vrsi uzlazno razvrstavanje kombinacija sistema. Ako je opcija onemogucena tada je sistem vec
razvrstan.

Unos

Ovom opcijom vrsite ru¢no unoSenje sistema (npr. prepisivanjem iz knjige). Prije poziva ove opcije
trebaju se odabrati brojevi koji €ine sistem. Kombinacije se ne moraju unositi po redu jer program na
kraju unoSenja sam sortira kombinacije. Ako se Zeli promijeniti neka kombinacija sistema ili se zele
pripisati kombinacije u sistem, mora se ukljuciti opcija Spoji (Izrada — Spoji).

Primjer za Loto 7/39:
Izaberite brojeve sistema (pritisnite ) 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10. Zatim unesite sljedece kombinacije:

7
10
10
10
10
10
10
10

ANON = ===
N W LW W NN
(o) Ne) W PRV N PO I VS ]
BV IV, BN i) S e NN NS
CO OO0 OO OO0 OO0 OO0 OO W
O O O O O O O N

Sada nas zanima kolika je garancija tog sistema? Pritisnite 1 i dobit ¢ete tablicu dobitaka.
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Zamjena

Ovom opcijom mozete zamijeniti bilo koji broj u sistemu svojim Zeljenim brojem.

Sistem S10 6 od 7 (7).stm ima sljede¢e kombinacije:

10
10
10
10
10
10
10

B NON— — — = —
DN W W W W NN N
AN~ DA N R W
BN EEN BV, BEN o) o) JEN NN
OO0 OO OO0 OO0 OO0 OO OO
O O O O O O O ™

—
(\9]
W
AN
(9]
(@)
~
oo
O
—
(e

Broj u sistemu:
Broj za zamjenu: 4 8 5 10 27 20 23 29 37 33

Nakon zamjene sistem ima sljedece kombinacije:

4 5 g 10 20 23 27
4 5 10 20 29 33 37
4 5 23 27 29 33 37
4 & 10 23 29 33 37
4 & 20 27 29 33 37
5 & 10 27 29 33 37
5 8§ 20 23 29 33 37
10 20 23 27 29 33 37

Svakom sistemu koji sadrzi uvjet Blizanci mora se pristupiti oprezno kod zamjene brojeva.

Prenesi

Opcija Prenesi vrsi prijenos brojeva, garancije i uvjeta u stari sistem. Ona mijenja samo opis sistema a
ne dira kombinacije.

Primjer za Loto 7/39:
Izradite sistem od 20 neparnih brojeva (1, 3, 5, 7, ..., 39) 1 garancije 4 od 4. Dobit ¢ete sistem od 276

kombinacija. Pritisnite . Zatim izradite sistem od 19 parnih brojeva (2, 4, 6, 8, ..., 38) 1 garancije 4
od 4. Dobit ¢ete sistem od 487 kombinacija. Zatim izaberite svih 39 brojeva. Garanciju stavite na 4 od
7. Odaberite opciju Prenesi. Dobili ste sistem od 39 brojeva, garancije 4 od 7 koji ima 487
kombinacija. Zasto je garancija sistema 4 od 7? Kada se izvuce 7 brojeva iz sistema moraju se pojaviti
bar 4 parna ili 4 neparna broja. Da ste jednostavno izradili sistem od 39 brojeva, garancija 4 od 7 (II.
algoritam) dobili biste 765 kombinacija. Znaci, prije opisanim postupkom, ustedjeli ste 278
kombinacija.
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Opcije izbornika Kola

Analiza

Ovom opcijom se vrsi analiza brojeva. Pritiskom na Dobitna kombinacija vr$i se analiza na osnovu
posljednje kombinacije (stupci plave boje).

Frekvencija izvucenih brojeva
Prikazuje koliko je pojedini broj bio izvucen

Uzastopce izvuceni brojevi
Prikazuje koliko je pojedini broj bio izvucen viSe puta za redom

Neizvucenost (uzastopce) brojeva
Prikazuje koliko kola za redom (uzastopce) nije bio izvucen pojedini broj

Loto barometar
Prikazuje koliko je puta pojedini broj bio izvucen iznad ili ispod prosjeka. Broj 0 oznacava prosjek
izvucenosti brojeva.

Vjerojatnost brojeva
Prikazuje za svaki broj vjerojatnost izrazenu u postocima.

Grupe

Ovom opcijom se mogu staviti definirane grupe u sistem.

Najcescée izvlaceni brojevi

Grupa u kojoj su brojevi koji su najvise puta izvuceni.

Najrjede izvlaceni brojevi

Grupa u kojoj su brojevi koji su najmanje puta izvuceni.

Najduze neizvuceni brojevi

Grupa u kojoj su brojevi koji nisu bili izvuceni najvise kola uzastopce.

Posljednje kolo
Grupa u kojoj su brojevi iz proslog kola.

Susjedni brojevi

Susjedni brojevi su brojevi za jedan manji i za jedan veci od izvucenog broja. Ako je, na primjer,
izvucen broj 4, njegovi susjedni brojevi su 3 i 5. Neka je posljednja kombinacija: 4, 5, 8, 13, 23, 25,
26. Njezini susjedni brojevi su: 3, 6, 7,9, 12, 14, 22, 24, 27.

Najmanje jedanput izvuceni

Grupa koju ¢ine brojevi koji su najmanje jedanput izvuceni u svakom kolu, tj. najmanje jedan broj iz
grupe mora biti u svakom kolu.

Najveéa vjerojatnost

Grupa u kojoj su brojevi s najve¢om vjerojatnos¢u. Ta vjerojatnost nije ista s vjerojatnoSéu u opciji
Analiza kola .

Da bi ova opcija radila treba biti uneseno najmanje 51 kolo. Za svaku grupu se kasnije mora
definirati min. i max. brojeva iz grupe. Definirani raspon kola se ne uzima u obzir!
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Kombinacije

Opcija ispisuje redne brojeve dobitnih kombinacija. U dnu dijaloga se moze upisati redni broj
kombinacije 1 zatim se dobije trazena kombinacija.

Parovi brojeva
Ova opcija trazi parove brojeva (2, 3 ili 4 broja) koji su bili najmanje ili najviSe izvuceni u proslim
kolima. Ako se neki parovi brojeva oznace i zatim klikne U redu, izabrani brojevi ulaze u sistem.

Provjera uvjeta

Ova opcija omogucuje analizu kombinacije (uvjeta) kod ispisa kola. Ako kombinacija ne udovoljava
uvjetu tada se taj uvjet oznacuje crvenom bojom.

Raspon

Opcija nam omogucuje biranje raspona kola u kojem ¢e se vrsiti statistika uvjeta i ispis kola.

Unos

Ovom opcijom se unose kola kojih moze biti do 4000. Brojevi kombinacije se biraju pritiskom na

lijevu tipku miSa, a dopunski broj se bira pritiskom na desnu tipku miSa. Pritiskom na B se umece
kolo izmedu dva kola. Pregled kola vrsi se pomocu trake za pomicanje.

Izbrisi

Ova opcija brise sva kola iz memorije.
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Opcije izbornika Pogled

Definicija sistema

Opcija prikazuje sve podatke o sistemu koje ste unijeli.

Kola

Ova opcija ispisuje 1 analizira kola (Opseg, Raspon, Uzastopni razmaci, Blizanci, Par/Nepar, Dvije
grupe, Jedini¢ni brojevi, Zbroj, Ponovljenih brojeva i Neuspjeli uvjeti). Ako su uvjeti sacuvani (Loto
— Uvjeti — Sacuvaj) vrsi se analiza kombinacije i ako kombinacija ne udovoljava uvjetu tada se taj
uvjet oznacuje crvenom bojom. Vertikala Neuspjelih uvjeta pokazuje koliko uvjeta nije udovoljeno.

Sirina svakog stupca se moZe zasebno odrediti. Dovedite pokazivaé mi$a na desni rub oznake s
nazivom stupca. Pokaziva¢ bi trebao promijeniti oblik u dvostranu strelicu. Drze¢i pritisnutu lijevu
tipku misa, pomakom pokazivaca raSirite ili skupite stupac ¢iji desni rub pomicete. Kad ste zadovoljni
postignutom Sirinom stupca otpustite tipku misa.

K.olo K.ombinacija +Dpseg Razpon | Uzast...
1. 040310131618 23+ 03 . 20 *
2 0974171821 2639+ 24 . K] *
K} 051318192527 33+ 02 . 29 -
4 050703710222839+ 36 . 3h -
A 097131620 27 37 38+ M . an *
E. 141520232930 3B +12 . 22 *
7. 101621 27 2933 34 + 23 . 25 -

Polozaj svakog stupca se moze zasebno odrediti. Dovedite pokaziva¢ misa na naziv stupca. Drzeci
pritisnutu lijevu tipku miSa, pomakom pokazivaca pomicete naziv stupca. Kad stupac Zelite staviti na
neko mjesto samo otpustite tipku misa.

F.olo K':'mbirﬁﬁiiﬁl:uinaciia Elpsel'\c\:, Fazpon | Uzast...
1. 0402310131618 23+ 03 . 20 *
2, 0914171821 2639+ 24 . 3 *
3 051318192527 33+ 02 . 29 -
4, 0070810222839+ 36 . 35 *
) 09131620 27 37 38 + (1 . an *
E. 1415202329303 +12 . 22 *
7. 0162127293334+ 23 . 25 -

Pritiskom na desnu tipku misa dobije se sljedeci izbornik:
El Promijeni
Izbrii
v |Prowvijera uwvieka

I vjeti

Promijeni
Mijenjanje brojeva kola (dobitne kombinacije).

Izbrisi
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Brise se izabrano kolo.

Proyjera uvjeta

Za svako kolo se provjeravaju uvjeti u odnosu na sacuvane uvjete. Ako neki uvjet nije udovoljen tada
se oznacava crvenom bojom.

Uvjeti

Prikaz svih uvjeta za izabrano kolo.
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Opcije izbornika Pomo¢

Sadrzaj
Izborom opcije Sadrzaj iz izbornika Pomo¢, vrsi se poziv programa pomoc¢i i otvara se glavni prozor

pomodi.

Tijekom rada u programu Loto 2004 javljat ¢e vam se odredene nejasnoce. Kako bi te nejasnoce
uklonili, preporu¢am vam koristenje brze pomo¢i pritiskom na tipku F1, koja je uvijek aktivna za
vrijeme rada. U slucaju da vam nije jasna namjena neke od opcija u izborniku, strelicu (misa) cete
postaviti iznad nejasne opcije, te zatim pritisnuti tipku F1. Ispisat ¢e vam se informacije o koriStenju te
opcije.

Sto je novo?

Prikazuje novosti u novoj inacici.

NajceSéa pitanja

Odgovori na najces¢a pitanja.

Preuzmi nove sisteme
Preuzima nove sisteme sa servera Mipysofta.
U DEMO verziji je moguce preuzeti samo dva sistema.

Loto 2004 na Webu

Spaja se na Mipysoft Loto 2004 Web lokaciju gdje mozete dobiti najnovije informacije i pomo¢ o
programu.

Mogucnosti...

Odabirom opcije Moguénosti... moZete mijenjati postavke programa Loto 2004.

Opcija Znacenje

Alatna traka Prikazujemo ili ne prikazujemo alatnu traku

Statusna traka Prikazujemo ili ne prikazujemo statusnu traku

Sortiranje kombinacija Kombinacije sistema se sortiraju uzlazno

Nova metoda kracenja sistema KoriStenje nove metode kracenja sistema (ukoliko imate sporije

racunalo tada iskljucite navedenu opciju)

Za III. algoritam garancije vazan je broj kombinacija nad kojima se vr$i analiza. Broj moZze biti u
rasponu od 100 do 2000. Sto je veéi broj kombinacija, izrada sistema traje duze i daje manji broj
kombinacija. Ponekad ¢e sistem biti manji ako se stavi manji broj kombinacija za analizu. Najbolje je
za svaki sistem isprobati viSe raznih brojeva (broj kombinacija za analizu).

O Lotu 2004

Opcija prikazuje broj verzije ovog programa; ime autora i autorska prava; te podatke o licenci (ime
korisnika 1 serijski broj).
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Uvjeti

Opseg
Pomocu uvjeta Opseg odreduje se opseg svakog broja u kombinaciji.
Primjer:
1. do 15
2. 2-19
3. 4-26
Opseg brojeva: 4. 7-33
5. 13-35
6. 18-38
7.  od27
Kombinacija Udovoljeno
15 2-19  4-26 7-33  13-35 18-38 27
1 2 9 15 24 25 26 NE
2 7 9 10 20 28 35 DA
10 12 28 30 32 36 39 NE
11 14 20 27 30 33 39 DA
15 18 21 25 30 31 35 DA
17 19 21 23 24 25 27 NE

Ako je garancija manja od duZine kombinacije tada se moZe jedino odrediti opseg prvog i posljednjeg

broja u kombinaciji!

Raspon

Odredivanje minimalnog 1 maksimalnog raspona kombinacije i raspona koji se ne uzima u obzir.

Raspon dobitne kombinacije je razmak izmedu najmanjeg 1 najveceg izvucenog broja.

4

Kombinacija
6 10 25 30 37

8 10 12 17 25 29 33
11 14 20 25 30 34 39
15 16 18 23 25 33 36

5

Primjer:
Raspon kombinacije: od 15 do 30 brojeva.

Raspon
37- 4+1=34
33- 8+1=26
39-11-1=29
36-15+1=22

Kombinacija Raspon  Udovoljeno
1 4 9 15 18 29 36 36 NE
4 5 6 10 25 30 37 34 NE
5 10 13 15 25 30 32 28 DA
8 10 12 17 25 29 33 26 DA
9 10 11 13 15 17 18 10 NE
10 14 18 25 29 33 37 28 DA
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Razmak
Odredivanje minimalnog i maksimalnog razmaka izmedu svaka dva broja. Minimalni razmak 1 moze

se preporuditi, ali veéi ne, iako program to dozvoljava.

1 2 9 14 16 20 25 Kombinacija

1 5 4 1 3 4 Razmaci izmedu brojeva

Primjer: Minimalni razmak 2 broja.
Kombinacija Razmak Udovoljeno

1 2 5 9 14 18 25 0 NE
1 4 7 10 15 20 28 2 DA
4 8§ 10 15 20 23 28 1 NE
8§ 16 18 22 23 24 30 0 NE
9 12 17 22 27 32 38 2 DA
11 14 18 22 27 33 39 2 DA

Uvjeti Razmak i Blizanci ne mogu se istovremeno Koristiti jer se logicki iskljucuju.

Uzastopni razmaci

Uvjet Uzastopni razmaci provjerava koliko ima istih razmaka uzastopce. Ako u kombinaciji ima 3 ili
vi$e istih razmaka uzastopce, tada doticna kombinacija ne ulazi u sistem.

Primjer:
Kombinacija Udovoljeno

1 2 3 4 7 8 15 NE

0 0 0 2 0 6
1 2 5 9 14 18 25 DA

0 2 3 4 3 6
3 5 7 9 10 13 20 NE

1 1 1 0 2 6
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Blizanci

Odredivanje maksimalnog broja blizanaca (susjednih brojeva) u kombinaciji.
Imamo dvije vrste blizanaca:

I. algoritam

Kombinacija Blizanaca
1 2 3 7 15 20 21 3
7 9 10 11 17 35 36 3
4 g8 10 14 15 18 39 1
4 10 15 16 17 25 33 2
I1. algoritam Parova blizanaca
Kombinacija
1 2 3 71520 21 Kombinacija nije moguca (blizanci I. algoritma)
4 5 8 9 23 25 29 2
4 8 10 11 14 15 27 2
4 5 17 18 21 22 39 3

Uvjeti Blizanci i Razmak ne mogu se istovremeno koristiti jer se logicki iskljucuju.

Ako se vr$i zamjena brojeva u sistemu koji ima uvjet Blizanci mora se imati na umu da se blizanci
gledaju prema originalnom sistemu, tj. sistemu prije zamjene brojeva.

Primjer: Sistem od 15 brojeva, garancija 7 od 7 i uvjet maksimalno 1 par blizanaca

Brojusistemu: 1 2 34 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Broj zazamjenu: 1 2 4 9 11 13 15 16 18 21 23 28 30 34 38
Kombinacija prije zamjene: 3 4 6 811 12 13

Kombinacija poslije zamjene: 4 9 13 16 23 28 30

Kombinacija poslije zamjene brojeva nije dobitna kombinacija jer ima 2 para blizanaca (4 1 9; 23 1 28).
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Par/Nepar

Odredivanje maksimalnih parnih i neparnih brojeva u kombinaciji.

Primjer: Par/Nepar: 4/4

Kombinacija Odnos  Udovoljeno
1 3 9 10 18 21 27 2/5 NE
1 5 10 17 21 24 31 2/5 NE
1 6 8 10 15 21 28 4/3 DA
2 5 7 12 16 20 26 5/2 NE
3 5 15 26 30 38 39 3/4 DA
4 8 11 18 20 23 34 5/2 NE
Dvije grupe

Odredivanje maksimalnih brojeva iz svake grupe.

Primjer: Loto 7/39: 1-19/20-39: 4/5

Kombinacija Odnos  Udovoljeno
1 4 5 8§ 15 19 28 6/1 NE
4 5 8 16 21 25 36 4/3 DA
15 20 22 25 29 36 39 1/6 NE
15 17 19 26 30 33 37 3/4 DA
16 23 25 28 30 33 36 1/6 NE

17 18 19 27 30 32 38 3/4 DA



Jedini¢ni brojevi

Odredivanje maksimalnih jedini¢nih brojeva ili brojeva sa istim zavr$nim brojem.

. Jedini¢ni
Brojevi ..
brojevi

10 20 30 40 50 60 0

1 11 21 31 41 51 6l 1

2 12 22 32 42 52 62 2

3 13 23 33 43 53 63 3

4 14 24 34 44 54 o4 4

5 15 25 35 45 55 65 5

6 16 26 36 46 56 66 6

7 17 27 37 47 57 67 7

8§ 18 28 38 48 58 68 8

9 19 29 39 49 59 69 9

Primjer: Maksimalno 2 jedini¢na broja.
Kombinacija Odnos  Udovoljeno
1 2 9 12 23 31 37 2 DA
1 7 9 11 18 25 31 3 NE
3 5 11 17 23 32 39 2 DA
4 10 13 24 28 34 36 3 NE
8 9 18 22 33 38 39 3 NE
10 11 17 20 22 33 39 2 DA
Zbroj

Odredivanje minimalnog i maksimalnog zbroja brojeva u kombinaciji, te zbroja koji se ne uzima u
obzir.

Primjer:
Kombinacija 1 4 13 18 20 29 35 ima zbroj 120.

1+4+13+18+20+29+35=120

Zbroj brojeva kombinacije: od 120 do 150

Kombinacija Zbroj  Udovoljeno
1 4 13 18 20 29 35 120 DA
1 5 6 15 26 31 37 121 DA
1 22 25 29 30 36 39 182 NE
4 5 &8 17 27 32 37 130 DA
5 8 16 23 25 29 36 142 DA
10 16 21 28 30 32 36 173 NE
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Grupe

Odredivanje brojeva koji ¢e uéi u grupu i koliko se brojeva trazi iz grupe. U sistemu moze biti najvise
200 grupa. Postoje razni nacini koriStenja grupa, a najcesci su:

- posljednje kolo

- najcesce izvlaceni brojevi
- najrjede izvlaceni brojevi

- najduze neizvuceni brojevi
- fiksni brojevi

1. primjer:

l.grupa 4 5 8 :min=3, max =3 — u svakoj kombinaciji trazimo tri broja, tzv. fiksni brojevi
2.grupa 15 16 18 23 25 min =0, max =2 — u svakoj kombinaciji traZimo do dva broja iz
grupe

2. primjer:
grupa 1 4 5 8 15 16 18 21 23 25 28 min= 1, max=3
Kombinacija Brojeva  Udovoljeno
1 8 20 22 27 30 35 2 DA
2 9 13 24 29 30 36 0 NE
2 15 19 22 27 31 35 1 DA
4 5 10 16 20 28 30 4 NE
4 5 12 18 24 30 36 3 DA
5 8 15 20 25 28 36 5 NE
3. primjer:

Sistem od 24 broja za Loto 7/39

Brojevi:1 2 3 4 56 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Garancija: 5 od 7, III. algoritam garancije (duzina kombinacije 7 brojeva)

Par/Nepar: 4/4

Stupci: 3/3/3

Grupa Brojevi
1. 1 2 3 4
2. 5 6 7 8
3. 9 10 11 12
4. 13 14 15 16
5. 17 18 19 20
6. 21 22 23 24

grupe daju od 1 do 2 broja

Izraden sistem ima 131 kombinaciju.

Algaritam garancije
[ Il Il
Kombinacija 169 150 131
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Kola

Odredivanje maksimalno istih brojeva po svakom kolu. Da bi se moglo ukljuciti u sistem uvjet Kola
moraju biti unesena kola (dobitne kombinacije).

Primjer:
Ako se izabere maksimalno 5 brojeva po svakom kolu, tada ¢e u sistem uc¢i samo one kombinacije koje

imaju do 5 istih brojeva u svakom kolu.

KoriStenje ovog uvjeta moZe znatno usporiti izradu sistema, ako ima mnogo kola.
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Gotovi sistemi u programu Loto 2004

Loto 7/39

Brojeva | Garancija = Kombinacija Brojeva = Garancija = Kombinacija Brojeva  Garancija = Kombinacija
8 20d2 3 11 50d7 3 14 2o0d3 2
8 30d3 4 11 60d6 84 14 2o0d4 2
8 4od4 5 11 60d7 19 14 2o0d5 2
8 5S5o0d5 6 12 2o0d2 5 14 2o0d6 2
8 60d6 7 12 20d3 2 14 2o0d7 2
9 20d2 3 12 2o0d4 2 14 3o0d3 15
9 2o0d3 2 12 2od5 2 14 3o0d4 6
9 30d3 4 12 20d6 2 14 3o0d5 2
9 3o0d4 3 12 30d3 11 14 3od6 2
9 4o0d4 6 12 30d4 4 14 3o0d7 2
9 4o0d5 3 12 30d5 2 14 4o0d4 44
9 50d5 9 12 30d6 2 14 4o0d5 15
9 50d6 4 12 30d7 2 14 4o0d6 7
9 60d6 16 12 40d4 24 14 4o0d7 2
9 60d7 4 12 40d5 8 14 S5od5 157
10 2o0d2 3 12 40d6 4 14 5o0d6 38
10 2o0d3 2 12 40d7 2 14 50d7 14
10 2o0d4 2 12 50d5 59 14 60d6 583
10 30d3 6 12 50d6 16 14 60d7 128
10 3o0d4 3 12 50d7 6 15 2o0d2 7
10 3o0d5 2 12 60d6 179 15 2o0d3 4
10 4o0d4 10 12 60d7 35 15 3o0d3 15
10 4o0d5 3 13 2o0d2 6 15 3o0d4 9
10 4o0d6 3 13 20d3 2 15 3o0d5 5
10 5od5 20 13 20d4 2 15 4o0d4 62
10 5o0d6 5 13 2o0d5 2 15 4o0d5 20
10 50d7 3 13 2o0d6 2 15 4o0d6 9
10 60d6 45 13 20d7 2 15 4o0d7 5
10 60d7 8 13 30d3 13 15 S5od5 236
11 2o0d2 4 13 30d4 6 15 5o0d6 63
11 2o0d3 2 13 30d5 2 15 50d7 24
11 2o0d4 2 13 3o0d6 2 15 60d6 959
11 2od5 2 13 30d7 2 15 60d7 219
11 30d3 8 13 40d4 30
11 3o0d4 3 13 40d5 10
11 3o0d5 2 13 4o0d6 5
11 3od6 2 13 40d7 2
11 4o0d4 17 13 50d5 99
11 4o0d5 5 13 50d6 24
11 4o0d6 3 13 50d7 24
11 4o0d7 2 13 60d6 294
11 5od5 34 13 60d7 70
11 50d6 10 14 2o0d2 6
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Loto 6/45

Brojeva = Garancija Kombinacija Brojeva = Garancija Kombinacija Brojeva = Garancija = Kombinacija
7 2o0d2 3 11 2o0d2 6 13 5o0d5 255
7 30d3 4 11 2o0d3 2 13 50d6 63
7 4o0d4 5 11 2o0d4 2 14 2o0d2 7
7 S5o0d5 6 11 2o0d5 2 14 2o0d3 4
8 2o0d2 3 11 2o0d6 2 14 2o0d4 3
8 20d3 2 11 30d3 11 14 3o0d3 25
8 30d3 4 11 3o0d4 5 14 3o0d4 11
8 3o0d4 3 11 3o0d5 2 14 3o0d5 5
8 4o0d4 7 11 30d6 2 14 30d6 4
8 4od5 3 11 4o0d4 32 14 4o0d4 97
8 S50d5 12 11 4o0d5 10 14 4o0d5 32
8 50d6 4 11 40d6 5 14 40d6 14
9 2o0d2 3 11 50d5 100 14 5o0d5 419
9 20d3 2 11 5o0d6 22 14 5o0d6 112
9 20d4 2 12 2o0d2 6 15 2o0d2 10
9 30d3 7 12 20d3 2 15 2o0d3 4
9 3o0d4 3 12 2o0d4 2 15 2o0d4 3
9 3o0d5 2 12 2o0d5 2 15 2o0d5 3
9 4o0d4 12 12 20d6 2 15 3o0d3 31
9 4o0d5 3 12 3o0d3 15 15 3o0d4 14
9 4o0d6 3 12 3o0d4 6 15 3o0d5 7
9 50d5 30 12 30d5 2 15 3o0d6 4
9 5o0d6 7 12 30d6 2 15 4o0d4 135
10 2o0d2 4 12 4o0d4 43 15 4o0d5 43
10 2o0d3 2 12 40d5 14 15 40d6 19
10 2o0d4 2 12 40d6 6 15 5o0d5 627
10 2o0d5 2 12 50d5 132 15 50d6 173
10 30d3 10 12 50d6 38
10 3o0d4 4 13 2o0d2 7
10 3o0d5 2 13 2o0d3 4
10 30d6 2 13 30d3 21
10 4o0d4 20 13 3o0d4 9
10 40d5 7 13 3o0d5 5
10 40d6 3 13 4o0d4 70
10 50d5 50 13 4o0d5 21
10 50d6 14 13 40d6 10

U registriranom programu Loto 2004 ima znatno veci broj gotovih sistema. Nove Loto sisteme mozete
uvijek preuzeti sa servera Mipysofta (Pomo¢ — Preuzmi nove sisteme).

42



NajceSc¢a pitanja

Kako dobiti pomo¢ u programu?

U svakom trenutku moZze se dobiti pomo¢ pritiskom na tipku F1, koja je uvijek aktivna za vrijeme
rada. U slucaju da vam nije jasna namjena neke od opcija u izborniku, strelicu (misa) ¢ete postaviti
iznad nejasne opcije, te zatim pritisnuti tipku F1. Ispisati ¢e vam se informacije o koristenju te opcije.

U cemu je ovaj program bolji od programa koji rade pomocu slucajnih brojeva?

Ovaj program radi sisteme koji jamce odredeni pogodak u odnosu na broj pogodenih brojeva i
udovoljenih uvjeta, dok programi koji rade sa slu¢ajnim brojevima to ne mogu jamciti jer ne rade
sisteme. Ako se zZele kombinacije sa slu¢ajnim brojevima moze se koristiti opcija Specijalni sistem
koja radi nesto sli¢no, ali mnogo bolje.

Moze li program sam izabrati kombinacije za sljedece kolo?

Moze. Da bi program mogao sam izabrati kombinacije za sljede¢e kolo, moraju biti unesena kola za
doti¢ni Loto. Najmanje 50 kola mora biti uneseno ukljucujuéi i posljednje kolo. Izaberu se svi brojevi
Lota, po Zelji garancija i uvjeti. Sljede¢i korak je izrada specijalnog sistema. Izabere se Zeljeni broj
kombinacija i izradi sistem. Autor ne preporucuje ovu metodu igranja dok se ne stekne neko iskustvo s
ovom opcijom. Zato preporu¢am da igrate sisteme s vasim sretnim brojevima, favoritima, datumima
rodendana vasih najmilijih, slu¢ajnim brojevima ili da se posluzite statistickim podacima.

Koliko je tocna vjerojatnost brojeva?

Vjerojatnost brojeva se zasniva na proSlim kolima. Jedan od vaznih podataka, ali ne i kljucni, kod
raGunanja vjerojatnosti brojeva je FREKVENCIJA 1IZVUCENIH BROJEVA. To znadi ako se neki broj
ceSce izvlaci od drugih to mu je i veca vjerojatnost, a ako se neki broj manje izvlaci to mu je i manja
vjerojatnost. Zbog tih 1 ostalih podataka koji se uzimaju kod racunanja, vjerojatnost brojeva nije 100%
sigurna jer se zasniva na proSlim kolima. Da bi se $to viSe umanjila greska kod proracuna vjerojatnosti
brojeva trebalo bi unijeti $to je moguce vise kola. Veoma je vazno da su kola unesena redoslijedom
izvlacenja.

Nakon koliko kola promijeniti sistem ako nema dobitka?

U sluc¢aju da odmah ne postignete Zeljeni rezultat, budite strpljivi jer kroz vise kola znatno poveéavate
Sansu na dobitak. Odabrane brojeve nemojte mijenjati precesto, barem ne 10 kola, bez obzira na neke
ponovljene brojeve iz prethodnih kola. Mnogi igraci iz kola u kolo mijenjaju brojeve, uvjete, nain
igranja 1 drugo. Svaki nacin je dobar kad se ostvari dobitak, ali ako se mnogo "Sara" i uspjeh je
"Sareniji". Igra Loto je postavljena na taj nacin da mnogi moraju izgubiti. Nista zato, uvijek nam ostaje
zadovoljstvo igre, a svako se zadovoljstvo placa.

Moze li program prikazati statisticke podatke svakog uvjeta?

biti unesena kola.

Da li je vazno pratiti statisticke podatke?

Za uspjesno sudjelovanje u igri Loto pracenje i analiza statistickih podataka ima izuzetno veliku
vaznost. Statisticki podaci sami po sebi ne znaCe niSta ako ih ne znamo primijeniti u praksi ili ih
primjenjujemo na pogresan nacin.
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Do kada su kola unesena?

Hrvatski Loto 7/39: 15.03.95 - 14.01.2004.
Hrvatski Loto 6/45: 12.03.95 - 18.01.2004.
Slovenski Loto 7/39: 13.10.1991. - 25.01.2004.
Lotto 6 aus 45: 07.09.1986. - 21.01.2004.

Lotto 6 aus 49: 03.01.2004. - 24.01.2004.
Mittwochslotto 6 aus 49: 04.06.1986. - 31.12.2003.
Samstagslotto 6 aus 49: 17.06.1956. - 27.12.2003.

Da li se mogu definirati uvjeti kao standardni, tj. sacuvati za kasniju upotrebu?
Da. Kada se izaberu zeljeni uvjeti, pritisnite na desnu tipku misa i odaberite opciju Sacuvaj. Na osnovi
tih saCuvanih uvjeta vrsit ¢e se analiza kola kod ispisa.

Da li se moze definirati neki drugi Loto, npr. americki Loto?
Moze, pomoc¢u opcije Novi (Datoteka — Loto — Novi). Moze se definirati neograni¢eno mnogo

raznih vrsta igara Lota.

Moze li se prepisati sistem iz knjige?
Moze, pomocu opcije Unos.
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Greske

Sistem nije moguce izraditi.
Program prijavljuje greSku u slucaju kada se postave uvijeti tako da sistem nije moguce izraditi ili se
vr$i spajanje sistema, a sve kombinacije su ve¢ u prijasnjem sistemu.

Sistem je vec izraden.
Pokusali ste izraditi sistem koji je ve¢ izraden.

Sistem nije dovrsen.
Sistem ima vise od 99999 kombinacija.

Sisteme nije moguce spojiti.
Pokusali ste spojiti sisteme za dva razli¢ita Lota.

Kombinacija vecé postoyji.
Unijeli ste kombinaciju koju ste ve¢ prije unijeli. Nema smisla unositi viSe istih kombinacija!

Zamjena brojeva nije moguca.
Program prijavljuje greSku kad nade kombinaciju koja nije to¢na, npr. 1 1 4 8 15 15 28. PokusSajte
brojeve zamijeniti drugacijim redoslijedom.

Ako tijekom rada iskusite pojavu za koju smatrate da je gre§ka u programu molimo vas da je dojavite.

Pri tomu obavezno naglasite:
+ Verziju Windowsa operativnog sustava na kojoj Kkoristite program
+ Sto opSirniji opis problema i sve ostale informacije za koje smatrate da mogu biti od pomo¢i
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Deinstalacija programa

Deinstalacija je standardna za Windows operativni sistem. U slu€aju da ste spremali neke nove sisteme
ili definicije Lota deinstalacijski program nece izbrisati te datoteke tj. mape gdje se te datoteke nalaze.
Pronadite na disku osnovnu mapu Loto 2004 i njezinim brisanjem Cete izbrisati i sve preostale
datoteke.

Start — Settings — Control Panel - Add/Remove Programs — Odaberite Loto 2004 — Add/Remove

Autor

Zatreba li Vam bilo kakva pomo¢ ili detaljnije pojasnjenje, bez obzira o kojoj vrsti igre Lota se radi
(kod nas ili u svijetu), rado ¢u Vam pomo¢i.

Autor: Miroslav Perok, Mipysoft
Mob.: 091/566-5993

WWW: http://www.mipysoft.hr
E-mail: info@mipysoft.hr
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